MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de este programa es una reproducción fiel (a excepción de algunos pequeños ajustes) 
del manual impreso original de la versión en soporte físico. 
Ten en cuenta que algunos contenidos podrían no estar actualizados. 
Por ejemplo, es posible que incluya referencias a funciones no disponibles en la versión descargable del juego, 
así como información para el consumidor obsoleta (por ejemplo, garantías e información de contacto). 


Para obtener más información sobre este producto, consulta el siguiente sitio web: 
www.nintendo.com/countryselector 
Para obtener asistencia técnica, consulta el manual de instrucciones de la consola Wii U o visita: 
support.nintendo.com 


Controles., 


Pantallas 


Reglas 


Garantía 


PRÓLOGO 


La torre es un gran enigma. 
Nadie sabe quién la construyó ni 
con qué objetivo. Su punto más | 
alto llega hasta las nubes, que es 

donde comienza nuestra historia. — 


ce 


Spangle flota siempre all 
de la DZ y ayuda a move 


Nuestra historia está protagonizada 
por la sombra de un joven arrancada 
de su cuerpo y arrojada al suelo. 

La sombra, que no recuerda lo que 
sucedió, cree que se reunirá con su 
cuerpo si escala por las sombras de 
la torre. . 


CONTROLES 


Cómo mover la sombra del joven 


Mando de Wii La sombra del joven puede moverse solo donde la luz 
la torre. La ley de la gravedad funciona en el mundo de las sombras igual 
= 


mover a ET pa . rane que en el mundo fisico. ~ 4 | 
ed para ors z 4 7 
cosas. Mis información , - > i 1 E 

‘ I : : Para subir a muros T altos deberás _ 

utilizar la sombra de una est Agarrate a ella 

Saree e inclina ©) adelante ol atrás para overte. 
cursor y para rotar | 
los escenarios del 
Pasillo de sombras. 
Más información en 
In página 12. 


a Parte posterior del mando 
a Be rt) / "E = E a un borde, q s 
Se usa para confirmar = Es | pa ~ eT colgando. Inclina ay 


ee a pantalla del menü y volver a 
seleccionada, la pantalla anterior: Cuando y r | hacia delante para 
tengas un arma, pulsa (B) para 
atacar. También se usa para 
* - ~ 7 Cuando alcances 
ne Ct 7 i fi On x una eleyaciön o un 
e naa obstáculo en tu 


También sirve para PI ‚ atrás para agacharte camino, inclina en 


saltar durante el juego. | | o hacia abajo y a la esa dirección para 


` izquierda o la derecha. pasar por encima. 
d para arrastrarte en E) 3 
durante el juego Mis | \ } ~ — esa dirección. 


información en la 


Muestra el menú 


página 11 
Cómo usar el cursor 

Mueve el cursor por la pantalla con el mando de 
WI A apuntar con el cursor a algunos lugares 
puedes realizar diferentes acciones. 


1 4 Tu cursor se llama Spangle. 


Se usa ps | Más información en la página 13. 


cursor o la sombra 
del joven. 1 También puedes controlar el cursor con & en 
{ni el mando de Wii o con @ en el Nunchuk. 


Sirve para leer Cómo guardar datos 
memoras y otros 


wende dme | Los datos de área y escenario se guardan 
el juego * © automäticamente al superar un Pasillo de las 
7 | sombras (pagina 12) o el área. No apagues la 
consola Wii mientras se vea una pantalla de 
guardado como la que se muestra a la derecha. 


PANTALLAS 


escenario. Se liberan al tocarlos y, 
Pulsa (E) para mostrar tu estado. El estado desaparecerá al no hacer na z 5 
cuando hayas liberado los tres, se 


| Tu salud se indica en gramos. Cada vez que desbloqueará un muro de sombra 
caigas o sufras ataques enemigos, perderás que bloquea la salida. Toca el muro 
peso, La partida se acabará si el peso llega E 


para pasar a la siguiente zona. 


a cero. 

Obtendrás puntos de experiencia al Si tocas un muro de sombra antes 
4| derrotar enemigos. A medida que ganas de liberar los ojos de vigilancia, la 
| experiencia, aumentarás de nivel y tendrás sombra del joven sufrira danos. 


más potencia de ataque 


Menú 


Pulsa © durante el juego para mostrar el 
menú de pausa. Puedes ver tu posición actual 

y seleccionar una de las siguientes opciones | 
del menú. \ 


2 El porcentae del juego que has completado 
FE OS se muestra on la esquina superior derecha 
Objetos Puedes ver los objetos obtenidos. 

Lista de memorias Se muestra una lista de memorias para revisar mensajes leído: 


ificultad Escoge uno de los tres niveles de dificultad: fäcil,normal o difici 
Cuanto mayor sea la dificultad, más fuertes serán los enemigos 


Salir Abandona el juego y sale a la pantalla de selección de archivo, 
Tus progresos no se guardarán al seleccionar esta opción. 
Si colocas a Spangle sobre 


Sa rete Pulsa © en el pasillo de las sombras para ver la opción Dejar pasillo, 


de Wil para controlar a Spangle 
(página 13), Si no apuntas a la 
pantalla con el mando de Wi, 
Spangle flotará a tus espaldas. 
como una sombra. 


mensaje de sede en la Los parámetros de la esquina inferior izquierda indican lo siguient 
i E (primates: padel NV A medida que aumenta tu nivel, mejora tu ataque. 
Memorias Peso Tu salud actual aparece a la izquierda y tu salud máxima, 
< a la derecha. 


Las memorias son una serie de EXP Tus puntos de experiencia. 


pensamientos que se encuentran por SIGUIENTE El número de puntos de experiencia necesarios para pasar 
todo el castillo. Coloca a Spangle en ima al siguiente nivel. 


de una de ellas y pulsa 3 Memoria El número de memorias obtenidas.A la izquierda se indican 
mensaje. Al leer memorias aumentará ( el A: las memorias actuales y a la derecha, las memorias 


disponibles en total. 


Los enemigos vagan por latorre en forma 
de sombra. No tienen forma física propia y~ 
se lanzan al ataque en cuanto descubren a 
la sombra del joven: No puedes defenderte 
con las manos vacías pero puedes pulsar [+] 


para atacarlos cuando tienes un arma. — A 


Al derrotar a un enemigo, la sombra del 
joven absorbe unas esferas rojas y moradas. salud y. la morada, 


Añade puntos de 
experiencia 2 } ME Y 


La roja devuelve 


Las rojas devuelven salud y las moradas 
añaden puntos de experiencia. 


mo re: 


Al caer en un abismo sin sombras, sufriras y "A 
daños y se reiniciará la partida. Esto sucedle 

también si te aplasta la sombra de una 
pared © un suelo móvil. 


A 


_ 


Pasillo de las sombras 


rn toda la torre hay zonas enigmäticas 

llamadas pasillos de las sombras.Aqui se 
‘encuentran otros mecanismos diferentes del 
mundo de las sombras. Pulsa = =a la izquierda í 
ala derecha para modificar el terreno en X 
esas Zonas. Si superas un pasillo de las — 
sombras, recuperarás salud y obtendrás _ 
“¡puntos de experiencia. 


ee 


| 
‘Si estas retomando una partida guardada, 
puedes volver a seleccionar pasillos de las 
sombras ya superados para-volver a jugarlos. 


Puedes usar el poder de Spangle para abrir 
nuevas rutas en lo que parece ser un 
callejón sin salida. Mantén pulsado (2] y 
apunta a la pantalla con el mando de Wii 
para explorar los alrededores con Spangle. 
Aparecerá un punto de Juz cuando haya 
objetos físicos móviles. 


Pulsa fe cuando Spangle se encuentre sobre 
un objeto físico con un punto de luz para 
moverlo,Al mover objetos puedes modificar 
el mundo de las sombras y abrir nuevos. 
eines 


En algunos casos encontraräs un deslizador 
que te permitira controlar la fuente de luz. 
Apunta al deslizador, mantén pulsado |, y 
mueve el mando de Wii para cambiar la 
dirección de la luz. De este modo podrás 
realizar cambios significativos en el mundo 
de las sombras y revelar caminos donde 
menos te lo esperes. 


Fin de la partida 

El juego se acaba cuando tu salud 
llega a cero. Puedes escoger una 
de las siguientes opciones. 


Reintentar Sigue jugando desde tu último punto de guardado, 
Salir Abandona el juego y sal a la pantalla de título. 


